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Algoritmo

Un algoritmo es una secuencia finita de instrucciones que permiten cumplir con una labor. 

Dado un estado inicial, se sigue una serie de instrucciones que llevan a un estado final.

El paso entre un estado y el siguiente no es necesariamente determinístico, esto es, un 
algoritmo puede incluir aleatoriedad. Los  algoritmos que incorporan aleatoriedad son 
conocidos como algoritmos probabilísticos.

http://en.wikipedia.org/wiki/Algorithm
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Diagrama de flujo

Un diagrama de flujo es la representación gráfica de la secuencia de un algoritmo.

Los diagramas de flujo se basan en la utilización de diversos símbolos para representar 
operaciones específicas.

Se les llama así porque los símbolos utilizados se conectan por medio de flechas para 
indicar la secuencia de la operación.

Los diagramas de flujo favorecen la comprensión de un proceso complejo al mostrarlo 
como una serie de pasos representados por medio de un dibujo.  

En los diagramas de flujo se presuponen 3 aspectos:

 - Existe siempre un camino que permite llegar a una solución (finalización del algoritmo).
 - Existe un único inicio del proceso.
 - Existe un único punto de fin para el proceso de flujo

Símbolos comunes 

Símbolos de inicio y finalización. Generalmente son representados por óvalos o 
rectángulos con esquinas redondeadas.

Etapas de proceso. Son representadas por medio de rectángulos.

Input/Output (generalmente de un usuario o de una terminal). Son representados  por 
medio de trapecios.

Desiciones condicionales. Son representadas por medio de rombos.

Flechas. Conectan un estado anterior con el siguiente.

http://en.wikipedia.org/wiki/Flowchart
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Ejemplo de un diagrama de flujo para calcular 
el factorial de un número N (N!)



Ejercicios

1. Realizar el diagrama de flujo para el proceso de preparación de unos huevos revueltos.

2. Identificar un proceso de la vida cotidiana personal y realizar un diagrama de flujo para 
él.



Máquina de Turing

La máquina de Turing es un modelo matemático abstracto que formaliza el concepto de 
algoritmo.

La máquina de Turing consta de un cabezal lector/escritor y una cinta infinita en la que el 
cabezal lee el contenido, borra el contenido anterior y escribe un nuevo valor.

El cómputo es determinado a partir de una tabla de estados. Esta tabla toma como 
parámetros el estado actual de la máquina y el carácter leído de la cinta, dando la 
dirección para mover el cabezal, el nuevo estado de la máquina y el valor a ser escrito en 
la cinta.

La máquina de Turing asume un espacio de memoria de trabajo ilimitado, pero en un 
momento determinado sólo una parte finita es accesible. La memoria se divide en 
espacios de trabajo denominados celdas, donde se pueden escribir y leer símbolos. 
Inicialmente todas las celdas contienen un símbolo especial denominado “blanco”. Las 
instrucciones que determinan el funcionamiento de la máquina tienen la forma, “si 
estamos en el estado x leyendo la posición y, donde hay escrito el símbolo z, entonces 
este símbolo debe ser reemplazado por este otro símbolo, y pasar a leer la celda 
siguiente, bien a la izquierda o bien a la derecha”.

La máquina de Turing puede considerarse como un autómata capaz de reconocer 
lenguajes formales. En ese sentido es capaz de reconocer los lenguajes recursivamente 
enumerables, de acuerdo a la jerarquía de Chomsky. Su potencia es, por tanto, superior a 
otros tipos de autómatas, como el autómata finito, o el autómata con pila, o igual a otros 
modelos con la misma potencia computacional.

Con este aparato extremadamente sencillo es posible realizar cualquier cómputo que un 
computador digital sea capaz de realizar.

http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_de_Turing
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Puede pensar una máquina?

Hace menos de sesenta años cuando el matemático inglés Alan Turing sorprendió con su 
ensayo Computer Machinery and Intelligence (1950), donde inicia con una pregunta 
inquietante:

Puede pensar una máquina?

Algunos años antes (1936) Turing había publicado el artículo On computable Numbers, 
with an Application to the Entscheidungsproblem donde da origen a un tipo de máquinas 
abstractas que llevan su nombre y donde introduce la noción de algoritmo.
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